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URLO TONANTE 
(Thunder roar) 

Voci 
 

Windsor Davies 
Denise Bryer 

Jeremy Hitcher 
Anne Ridler 



2 

LA BASE DI ZELDA, SU MARTE... 

Madre, Sram vuole ve-
dervi prima di partire... 



3 

Vieni, Sram... Fatti 
vedere da vicino... 

LA PORTA DELLA SALA CRIOGENICA 
SI APRE... 



4 

... E NE EMERGE UNO DEI 
MOSTRI DEL PIANETA GUK. 

Potente Sram, porta-
ci la vittoria... Di-
struggi i Terrahawks! 



5 

SULLA TERRA, ALLA BASE SEGRETA 
DEI TERRAHAWKS... 

IL PROF. NINESTEIN SCOPRE 
QUALCUNO INTENTO A GIO-
CARE AI VIDEOGAMES... 

Tuoni e fulmini...! 



6 

IL MISTERIOSO GIOCATORE E’ 
VICINO AL RECORD. 

IL MISTERIOSO GIOCATORE E’ IL 
SERGENTE MAGGIORE ZERO. 



7 

Ehm... Stavo giocan-
do con i suoi videoga-
mes, professore...! 

Fuori di qui!!! 

Cosa succede...? 



8 

Entro qui, e cosa sco-
pro? Zero che gioca 
con i miei videoga-
mes!! 

Non mi pare così tra-
gico... Che punteggio 
hai fatto, Zero? 



9 

820! E non 
avevo finito! 

Cosa?!? Ma ha fatto 
più di...! 



10 

L’ASTRONAVE DI SRAM SI AVVICINA 
ALLA TERRA... 

NELL’ORBITA TERRESTRE, LO SPACEHAWK E’ 
DI GUARDIA... 



11 

Spacehawk a base. 
Astronave non identifi-
cata in avvicinamento. 
Non è armata. 

Sì, ma non possiamo 
rischiare. Abbattila! 



12 

IL TENENTE HIRO ESEGUE 
L’ORDINE. 

Zeroidi: fuoco! 

I ROBOT TERRESTRI APRONO IL FUOCO 
SULLA NAVICELLA ALIENA... 



13 

MA E’ LO SPACEHAWK A SUBIRE GLI EFFETTI 
DI UNA TREMENDA ONDA D’URTO. 

Ehi! Ma cosa 
succede...? 

Non lo so, signore. Ma 
ci ha fatto inclinare di 
45 gradi! 

IL SERGENTE SPAZIALE 101 E’ IL PRIMO 
ZEROIDE DELLO SPACEHAWK. 



14 

L’ASTRONAVE ALIENA PROSEGUE INDISTURBATA. 

Spacehawk a base... È 
passata! Entrerà nell’-
atmosfera terrestre tra 
14 minuti! 



15 

Hawkwing, questo è 
un 10-30! Lancio im-
mediato! 

IL VELIVOLO DA CACCIA E’ 
PRONTO AL DECOLLO... 



16 

AI COMANDI IL CAPITANO 
KATE KESTREL... 

Pronti al decollo? 

...E IL CO-PILOTA, TENENTE 
HAWKEYE. 

Pronti, capitano. 



17 

IL VELIVOLO EMERGE DALLE 
PROFONDITA’ MARINE... 

...E DIRIGE SUL BERSAGLIO. 



18 

Inserire coordinate 
nel computer. Vallo a 
prendere, Kate! 

In avvicinamento! I 
sensori confermano 
che non è armato. 



19 

IL BERSAGLIO E’ A TIRO. 

L’HAWKWING ESEGUE UNA 
PICCHIATA... 



20 

HAWKEYE E’ PRONTO A FAR 
FUOCO. 

E’ un bersaglio 
facile... 

ROAAAA-
ARRRRRRRRRRR
RRR!!!!!!!!!!!!! 

MA IL MOSTRO EMETTE UN 
GRIDO DALLA POTENZA DE-
VASTANTE. 



21 

INVESTITO DA UNA TREMENDA ONDA D’URTO, 
L’HAWKWING INIZIA A PRECIPITARE! 

MA FORTUNATAMENTE KATE RIESCE 
A RIPRENDERLO E RIPORTARLO IN 
ASSETTO. 



22 

Proprio un “bersaglio 
facile”...! Va bene, Ha-
wkeye, riproviamo! 

Vogliono veramente 
attaccare di nuovo, 
signore? 

ZERO E’ PREOCCUPATO. 



23 

Sì, Zero. Per gli uma-
ni, questo si chiama 
“coraggio”... 

L’ATTACCO E’ INIZIATO. 

Fuoco appena siamo 
a  tiro, Hawkeye! 



24 

QUESTA VOLTA L’HAWKWING FA IN 
TEMPO AD APRIRE IL FUOCO... 

IL BERSAGLIO E’ COLPITO! 



25 

Sta precipitando! 

Appena tocca ter-
ra, dammi il punto 
esatto! 



26 

IL VEICOLO ALIENO SI ABBATTE AL 
SUOLO CON VIOLENZA. 

Qui Hawkwing... 
Individuato punto 
d’impatto! 



27 

POCO DOPO, IL BATTLEHAWK 
E’ IN VOLO. 

Impostare 
la rotta! 

Saremo in zona 
tra 17 minuti. 



28 

Ho il contatto visivo... 
Difficile che siano 
sopravvissuti! 

Aspettiamoci l’imprevi-
sto... Caliamo il carro! 



29 

IL BATTLEHAWK SI AVVICINA IL PIU’ 
POSSIBILE... 

...E SGANCIA UN MEZZO CINGOLATO 
GUIDATO DA DUE MEGAZOIDI. 



30 

IL VEICOLO DIRIGE VERSO LA 
NAVE ALIENA. 

INTORNO SOLO ROTTAMI. 



31 

I MEGAZOIDI ESAMINANO CON 
ATTENZIONE. 

Rapporto dai megazoidi: 
nessun segno di vita.  



32 

Ci avvicineremo 
con il Terrahawk. 
Scendiamo, Mary! 

IL BATTLEHAWK SI POSA A 
DISTANZA DI SICUREZZA... 



33 

...E SUBITO DOPO IL TERRA-
HAWK DECOLLA. 

...PER POSARSI ACCANTO AL 
RELITTO DELL’ASTRONAVE. 



34 

NINESTEIN SCENDE A CON-
TROLLARE DA VICINO. 

TROVA TRACCE DI UNA SOSTANZA 
VERDE... IL SANGUE DELL’ALIENO? 



35 

CI SONO ANCHE DELLE IMPRONTE... 

CHE CONDUCONO INEQUIVOCABILMENTE 
AD UNA GROTTA. 



36 

Controlla quell’am-
masso di rocce a 
ovest, Mary... Io 
torno al Terrahawk. 

L’ALIENO E’ PROPRIO NASCOSTO 
NELLA CAVERNA. 



37 

IL CARRO AVANZA PER ESAMINARE 
LA GROTTA... 

...MA L’ALIENO LO ASPETTA. 



38 

ED EMETTE ANCORA IL SUO TERRI-
FICANTE RUGGITO. 

ROAAAA-
ARRRRRRRRRRR
RRR!!!!!!!!!!!!! 

UNA VERA E PROPRIA TEMPESTA SEMBRA 
USCIRE DALLA GROTTA!!! 



39 

INVESTITO DA QUELLA TREMENDA BUFERA, 
IL CARRO NON PUO’ AVANZARE. 

Tuoni e fulmini...! 



40 

Io sono Sram, signore 
di Felony. Voglio te, 
Ninestein.  

Vieni alla caver-
na, e vieni solo! 

Negativo! 



41 

ROAAAA-
ARRRRRRRRRRR
RRR!!!!!!!!!!!!! 

L’URLO DI SRAM INVESTE IN 
PIENO UN PICCO DI ROCCIA. 



42 

QUANDO LA POLVERE SI DIRADA, 
IL PICCO E’ IN BRICIOLE. 

Se non l’avessi visto 
con i miei occhi... 



43 

Ninestein, ti sto 
aspettando! 

Arrivo! 

Non puoi andare! 
E’ una trappola! 



44 

Certo che 
lo è...! 

NINESTEIN SI DIRIGE VERSO LA GROTTA. 



45 

Da questa parte! 

Così tu sei Ninestein, 
capo dei maledetti Terra-
hawks, difensori dei di-
sumani esseri umani... 

E’ Zelda che 
ti manda? 



46 

Zelda combatte per la 
sopravvivenza. So-
pravvivenza di tutto 
ciò che non è umano. 

Fammi vedere le 
tue ferite... 



47 

No! Sto morendo... 
Ma tu morirai con 
me, Ninestein! 

ROAAAA-
ARRRRRRRRRRR
RRR!!!!!!!!!!!!! 



48 

LE PARETI DELLA GROTTA CROLLANO... 

PER SRAM QUEST’ULTIMO SFORZO 
E’ STATO FATALE. 



49 

L’INGRESSO, INVECE, E’ COMPLETAMENTE 
OSTRUITO. 

Tiger... Stai 
bene? 



50 

Più o meno... Sram è 
morto, ma l’ingresso è 
bloccato! 

Non preoccuparti, ti 
tireremo fuori di lì! 

IL BATTLEHAWK SI AVVICINA ALLA 
GROTTA... 



51 

DALLA PRUA FUORIESCE UNA PALA... 

...CHE INIZIA A RIMUOVERE I DETRITI. 



52 

Profondità 45 metri. 
Tempo necessario 15 
minuti. 

Faccio fatica a 
respirare... 



53 

Livello di ossigeno 
normale. La riserva 
dovrebbe terminare 
tra 12 ore. 

Eppure continuo a 
non sentirmi bene... 

Cerchi di muoversi il 
meno possibile! 



54 

Un momento. Rilevo 
tracce di una sostanza 
altamente tossica che lei 
sta respirando. 

Potrebbe provenire da 
questo? 

Lo tocchi perché io 
possa analizzarlo. 



55 

E’ questo. Sta evapo-
rando nell’aria. Esca di 
qui, professore. Subito. 

MA IL VELENO INIZIA A FARE EFFETTO 
E NINESTEIN SVIENE. 



56 

Emergenza medi-
ca! Il Professore è 
in pericolo! Gli re-
stano solo 2 o 3 
minuti! 

Dobbiamo fare più pre-
sto... Sergente maggiore: 
devi cercare di sfondare 
le rocce! Aumenta al 
massimo la tua massa e 
accelera più che puoi! 



57 

ZERO E’ PRONTO AL LANCIO. 

SI LANCIA CON INCREDIBILE ACCE-
LERAZIONE VERSO LA GROTTA. 

GERONIMOOOOOOO....... 



58 

IL VIOLENTISSIMO IMPATTO SFONDA 
LA BARRIERA DI ROCCIA! 

Ohhh... Ahhh... Ce l’ho 
fatta! Ce l’ho fatta!!!! 



59 

Bravissimo, sergente 
maggiore! Mentre ar-
riviamo, dagli dell’os-
sigeno! 

ZERO SI AFFRETTA AD OBBEDIRE. 



60 

Non pensavo che avrei 
potuto essere contento 
di vederti, Zero... 

POCO DOPO... 

Non guardarmi 
così, Mary... 
Sto... Bene. 



61 

E’ Zero che ti ha sal-
vato! Ha fatto la par-
te più rischiosa e 
non ha avuto paura! 

Ma per essere corag-
giosi bisogna avere 
paura, Zero... Una 
caratteristica umana! 



62 

Per essere coraggiosi, 
bisogna prima spaven-
tarsi? 

INTANTO, SU MARTE... 



63 

Sram ha combattuto 
bene... Ma ha perso...! 

Sembra che gli umani 
possano essere corag-
giosi... Sì... Quando si di-

fendono. Ora devo 
riposare... 



64 

SULLA TERRA, L’ASTRONAVE DI SRAM 
SCOMPARE... 

Zelda si è ripre-
sa l’astronave... 

Torniamo a casa... 

FINE 


